
図１．各コマの初期配置（表面側の外観） 図２．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅳ２上から 交点Ⅱ４上に移動
　　　

図３．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅵ８上から交点Ⅳ６上に移動 図４．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅰ３上から交点Ⅲ５上に移動
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・ シミュレーションは、 図１の状態から順に進んでゆきます。
・ 各コマは、 青囲いの交点 から 赤囲いの交点 に移動します。
・ 各コマは、 移動の際に反転して、 図形の種類が変わることもあります。
・ プレイヤー１は白コマを移動させ、 プレイヤー２は黒コマを移動させます。
・ 各プレイヤーは、 白黒交互に１個ずつ自分のコマを移動させます。
・ 先に、 合計得点が １００点以上になったほうのプレイヤーが勝者となります。
・ どちらも １００点以上になった場合、 合計得点が多いほうが勝者となります。



図５．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅴ７上から交点Ⅰ３上に移動 図６．プレイヤー１が白コマを交点Ⅱ４上から交点Ⅴ７上に移動
　　　 

図７．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅲ７上から交点Ⅴ５上に移動 図８．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅱ８上から交点Ⅲ７上に移動
　　　 　　　 

図９．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅶ７上から交点Ⅶ５上に移動 図１０．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅶ９上から交点Ⅶ７上に移動
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図１１．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅰ１上から交点Ⅰ３上に移動 図１２．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅲ９上から交点Ⅶ９上に移動
　　　　 　　　　 

図１３．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅴ１上から交点Ⅳ２上に移動 図１４．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅸ９上から交点Ⅵ６上に移動
　　　　 　　　　 

図１５．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅸ１上から交点Ⅵ４上に移動 図１６．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅵ２上から交点Ⅷ４上に移動
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図１７．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅷ２上から交点Ⅱ８上に移動 図１８．プレイヤー１が白コマを交点Ⅷ４上から交点Ⅲ９上に移動
　　　　 

図１９．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅲ１上から交点Ⅶ５上に移動 図２０．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅷ８上から交点Ⅳ４上に移動
　　　　 　　　　 

図２１．プレイヤー２が黒コマを交点Ⅳ２上から交点Ⅷ６上に移動 図２２．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅲ３上から交点Ⅶ７上に移動
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図２３．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅱ２上から交点Ⅲ３上に移動 図２４．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅴ９上から交点Ⅸ９上に移動
　　　　 　　　　 

図２５．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅳ８上から交点Ⅴ９上に移動 図２６．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅰ９上から交点Ⅷ２上に移動
　　　　 　　　　 

図２７．プレイヤー２が黒コマを交点Ⅳ６上から交点Ⅱ４上に移動 図２８．プレイヤー１が白コマを交点Ⅵ６上から交点Ⅴ７上に移動
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図２９．プレイヤー２が黒コマを交点Ⅱ４上から交点Ⅲ３上に移動 図３０．プレイヤー１が白コマを交点Ⅳ４上から交点Ⅲ５上に移動
　　　　 　　　　 

図３１．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅶ１上から交点Ⅴ１上に移動 図３２．プレイヤー１が白コマを交点Ⅲ９上から交点Ⅲ７上に移動
　　　　 　　　　 

図３３．プレイヤー２が黒コマを交点Ⅴ１上から交点Ⅴ５上に移動 図３４．プレイヤー１が白コマを反転させて、交点Ⅶ３上から交点Ⅶ９上に移動
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図３５．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅰ７上から交点Ⅱ８上に移動 図３６．プレイヤー１が白コマを交点Ⅷ２上から交点Ⅸ３上に移動
　　　　 　　　　 

図３７．プレイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅸ７上から交点Ⅷ６上に移動（終了図）
レイヤー２が黒コマを反転させて、交点Ⅸ７上から交点Ⅷ６上に移動（終了図）
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　対戦結果 および 合計得点

　勝者： 先手のプレイヤー１（白コマを選択）、合計得点が１０６点

　敗者： 後手のプレイヤー２（黒コマを選択）、合計得点が１０４点

【合計得点の計算】

１．プレイヤー１（白コマ）の合計得点

８点の交点上に正２重合体コマが４個あり、
５点の交点上に正２重合体コマが１個あり、中空合体コマが１個あるので、
合計得点は、
　　交点Ⅲ５（８点×２倍＋５点）＋交点Ⅲ７（８点×２倍＋５点）
　＋交点Ⅴ７（８点×２倍＋５点）＋交点Ⅶ７（８点×２倍＋５点）
　＋交点Ⅶ９（５点×２倍＋５点）＋交点Ⅸ３（５点＋２点）
＝１０６点となります。

２．プレイヤー２（黒コマ）の合計得点

８点の交点上に正２重合体コマが３個あり、
５点の交点上に正２重合体コマが１個あり、
４点の交点上に正２重合体コマが２個あるので、
合計得点は、
　　交点Ⅲ３（８点×２倍＋５点）＋交点Ⅴ５（８点×２倍＋５点）
　＋交点Ⅶ５（８点×２倍＋５点）＋交点Ⅰ３（５点×２倍＋５点）
　＋交点Ⅱ８（４点×２倍＋５点）＋交点Ⅷ６（４点×２倍＋５点）
＝１０４点となります。

【 参考資料 】　　ユニオンキングにおける 合体コマの種類 および 得点


